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Editia a IlI-a

Participanti — profesori din invatimdntul preuniversitar - Bucuresti

Simpozionul este organizat in cadrul Proiectului Comenius “Computer supported teaching and learning in the
curriculum” din cadrul programului sectorial Comenius finantat de Comisia Europeana si se adreseazd profesorilor din
inviatimatul preuniversitar.

Data organizirii: 26 mai 2008 incepand cu ora 9.00 la Grupul Scolar de Chimie “COSTIN NENITESCU” din Bucuresti,

Motivatia alegerii temei

Transformarile societdtii romanesti din ultimul deceniu au permis patrunderea in tara noastra si implicit in scoala romaneasca, pe
scara largd, a computerelor si a altor mijloace moderne de comunicare si informare.

Implementarea Tehnologiei Informatiei si Comunicérii In procesul instructiv educativ este consideratd drept una din problemele
majore ale societatii actuale. Traim intr-o lume a Internetului in care continutul educational se transmite, participantilor la instruire, din in
ce mai mult in forma digitala.

In acest context se impune reconsiderarea atitudinii profesorului fatd de uneltele educatiei si in primul rénd fatd de computerul
care a devenit un instrument de utilitate universala.

Pentru a supravietui impactului informatic profesorul trebuie sa-si formeze un nou mod de gandire si de comportament. Eficienta
Iui profesionald va creste daca va avea capacitatea de a utiliza toate mijloacele multimedia si de comunicare oferite de Tehnologiile
Informatiei.

Educatorul modern va trebui sa imbine cu maiestie noul cu clasicul.

Simpozionul ,,All science is computer science” devenit deja o traditie, poate fi privit din perspectiva unui scop simplu acela de
canalizare a talentului profesorilor spre noile tehnologii.

Experienta acumulata anul trecut si succesul de care s-a bucurat aceastd manifestrare in randul cadrelor didactice, sunt factori
suficient de motivanti pentru a organiza intalnirea din acest an.

Obiectivele majore al Simpozionului ,,All science is computer science”

- promovarea si incurajarea profesorilor implicati in crearea de mijloace de predare—invatare—evaluare inovatoare;

- evidentierea capacitatilor participantilor de a crea continuturi educationale cu ajutorul computerului;

- recunoasterea profesorilor care, cu "scanteie" de creator, ofera noi si ingenioase forme de insuire de catre elevi a unor notiuni
pentru care doar manualul, tabla, creta sau elocinta profesorului nu sunt suficiente pentru a descoperi si acumula noi cunostinte;

- largirea software-ului educational si a tipurilor de aplicatii IT utilizate in studiul stiintelor si nu numai;

- dezvoltarea interesului si a motivatiei profesorilor pentru utilizarea tehnologiei informatiei i a comunicarii ca sursa de cunoastere

a lumii inconjuratoare si a societatii;

- promovarea unei dimensiuni europene a educatiei in scolile romanesti;
- promovarea imaginii scolii.

Profesorii participanti vor putea prezenta lectii interactive (pentru diverse discipline de predare), site-uri didactice proprii,
software educational, materiale video interactive, cursuri/ tutoriale.

Prin aceasta intalnire dorim sa realizdm un vast schimb de experinta intre profesori cu discipline de predare diferite. Modul de
abordare a diverselor teme, modul de gandire diferit al participantilor vor deveni surse de inspiratie pentru intregul auditoriu.

Organizatori: Grup Scolar de Chimie “Costin Nenitescu”

Institutii partenere:

Inspectoratul Scolar al Municipiului Bucuresti
Inspectoratul Scolar al sectorului 3.

Invitati: Daniela Moraru — Inspector ISMB, Victor Cazangiu - Inspector sector 3

Lucrarile prezentate vor fi publicate in revista Grupului Scolar de Chimie “Costin Nenitescu” — CRISTAL (revista fiind publicata pe

site-ul Primariei Municipiului Bucuresti si pe site-ul www.freewebs.com/ictcomeniusnenitescu/

Comisia de organizare:

Presedinte — prof. Felicia Huides

Vicepresedinte: prof. Mihaela Eftimie
Comitetul stiintific: prof. Adina Vasilica, prof. Catrinel Negura, prof. Contesina Rusu
Comitetul tehnic: prof. Adrian Tanase si prof. Cristina Stratulat

Persoanele de contact.:
Prof. FELICIA HUIDES, felix.huides@gmail.com - 0724853361
Prof. CONTESINA RUSU, contesina.rusu@gmail.com - 0745129088

Director,
Doina Vasiliu


http://www.freewebs.com/ictcomeniusnenitescu/
mailto:felix.huides@gmail.com
mailto:contesina.rusu@gmail.com

Tutorial pentru profesori
»10 PASI DE URMAT IN CREAREA PROPRIULUI WEB SITE”

Autor: prof. Felicia Huides
Scoala: Grup Scolar de Chimie “Costin Nenitescu”
Disciplina: Fizica

e-mail: felicia.huides@gmail.com

Abstract

Acest tutorial se adreseaza profesorilor care doresc sa se perfectioneze in domeniul destul de inaccesibil pentru nulfi dintre ei si
anume acela de a crea Web Site-uri. Instrumentul de lucru pe care il prezint se adreseaza profesorilor deja familiarizati cu lucrul pe
Internet §i care doresc sa tind pasul cu elevii, fara sa fie nevoiti sa apeleze la softuri complexe. Pand mai ieri foloseam la clasa
PowerPoint, sau Word §i comunicam folosind e-mailul, Yahoo Messenger sau un forum. Astdzi aceste medii sunt deja "invechite".
Tehnologia web avanseazd, au aparut Web Site-urile specializate, blogurile. Fiecare profesor isi poate crea astfel propria sa pagind Web
in care sd isi prezinte suportul informatic pentru lectii. Si toate acestea pentru un proces de predare invatare modern si mult mai accesibil
elevului. Tutorialul a fost realizat in cadrul Proiectului Comenius al scolii, Proiect cu Tema “Computer supported teaching and learning
in the curriculum”. La Grupul Scolar de Chimie “COSTIN NENITECU” 40 de profesori au facut primii pasi in acest domeniu in semestrul
al Il-lea al anului scolar 2007-2008. Pentru cei interesati tutorialul poate fi descdrcat de pe site-ul proiectului Comenius
http://www.freewebs.com/ictcomeniusnenitescu/ sau de pe site-ul scolii http://nenitescu.licee.edu.ro

EXEMPLE DE UTILIZARE A TEHNOLOGIEI INFORMATIEI SI A COMUNICARII
iN ORELE DE MATEMATICA SI LA DIRIGENTIE

Autor: prof. Vinersan Viorica

Scoala: Scoala Centrala (clasele 1-12), Bucuresti , sector 2
Disciplina: matematica

e-mail: viorica_ vinersan@yahoo.com

Rezumat

In comunicarea pe care o voi prezenta am pus accent pe rolul tehnologiei informatiei si al comunicarii in educatia stiintificd din
viitorul, sper, cat mai apropiat. Am ardtat cum pot fi folosite aparate ca videoproiectorul §i calculatorul, prin exemple clare , directe , de
utilizare a acestora : in matematicd si la dirigentie. Sunt detaliate si motivele necesitatii utilizarii acestora . Am pus accent pe calitatea
exemplelor adunate aici pentru ca aceastd comunicare sd fie cdt mai utild. Sunt foarte multe actiuni in privinta educatiei pe care o dorim,
dar incd se face cred ca prea putin la nivelul celor care trebuie educati. Am detaliat acest aspect in lucrare. Stiinta a avansat foarte mult §i
deci in pregatirea elevilor §i nu numai este clar ca sunt necesare schimbari radicale.

INSTRUMENTE MODERNE DE PREDARE - TABLA ELECTRONICA

Autori: prof. Georgeta Chiracu si prof. Mihaela Dumitrescu
Scoala:Liceul teoretic C.A.Rosetti
e-mail: mihayy2000@yahoo.com

Rezumat

In momentul de fati scoala a devenit primul factor furnizor de servicii educationale in formarea unui individ. Asumandu-gi rolul
de formator, institutia educationald trebuie sa gdsesca modalitatea de a se adapta acestor exigente, astfel incdt sa ofere beneficiarilor
directi §i principali, elevii, competentele necesare si deprinderea de a le folosi (atdt pe perioada studiilor cat si dupa terminarea acestora).
Cu alte cuvinte, scopul este de a largi paleta de abilitdti deprinse de elevi, printr-o educatie calitativa, bazatd pe multitudinea
competentelor, mai degraba decdt una care sda pund accent pe cantitatea materialului acumulat. Mergdnd pe aceasta idee, calea directa
spre realizarea scopului propus se refera la utilizarea beneficiilor pe care ni le ofera tehnologia de ultima generatie. Prin eficientizarea
modului in care este prezentat materialul didactic si prin asigurarea unei calitdti superioare in procesul de instruire, scoala va oferi
elevilor sai premisele necesare ca in timpul de care beneficiaza (utilizat mult mai eficient ) sa isi dezvolte abilitdtile.

Tema "Instrumente moderne de predare - tabla electronica" propune o solutie in sprijinul acestei idei, prin introducerea
tehnologiilor moderne, direct in procesul de predare, cu scop pedegogic. Este vorba despre modernizarea sistemului de predare folosit,
prin introducerea unor metode §i elemente noi de predare a majoritatii materiilor din scoald.

»AL DOILEA RAZBOI MONDIAL”
Profesor: Iuliana Céplescu
Scoala: Liceul ,,Dante Aligheri”
Disciplina: Istorie
Abstract
Lumea a fost zguduita de acest eveniment politico militar, care a schimbat totul pentru totdeauna. O noud erd a inceput odatd cu

sfarsitul acestuia i cea veche a fost distrusa de necrutatorul razboi. Oamenii, cultura, armele, economia sunt afectate in bines au rau si
ranigle existd pdnd in ziua de azi.
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APLICATII LAB VIEW iN F1zICA

Autori: prof.Andrei Raluca, prof.Badea Gabricla

Scoala: Colegiul Tehnic”Traian” si Colegiul National ,,I.L. Caragiale”, Bucuresti
Disciplina: fizica

e-mail: raluandrei@yahoo.com

Rezumat

Elaborarea unui mediu de instruire asistatd de calculator (software educational) presupune: proiectarea pedagogica, realizarea
informatica §i rularea in cadrul unei situatii reale de invatare, in conditii controlate. Calculatorul ca instrument de lucru in scoald se afla
la intersectia dintre activitdtile pa care le depunem in scoald si activitdtile in care poate fi folosit calculatorul. In anul 1986 National
Instrument prezinta oamenilor de stiinta LabVIEW un software util pentru crearea dezvoltarea §i modificarea sistemelor de aparate ti
instrumente de masurd. Scopul LabVIEW a fost sa simplifice sarcinile de programare, astfel sa se exploateze la maxim capacitatile
calculatoarelor si in acelasi timp sa finalizeze cu usurintd in timp util activitatile. Programatorul proiecteazda panoul interfatd grafica si
diagrama. Elevii pot dobandii cunostinte si competente in mod autonom, in conformitate cu interesele §i aspiratiile proprii.

TEHNICI COMPUTERIZATE PENTRU INVESTIGATII iN DOMENIUL STIINTELOR NATURII

Autor: profesor EMILIA PAUSAN
Scoala: Liceul Teoretic “Tudor Vladimirescu”, Bucuresti
e-mail: emilia_pausan@yahoo.com

Rezumat

O etapad importanta a oricarui studiu in domeniul stiintelor naturii consta in definirea modelelor si confruntarea model - sistem real.
Studiul pe model poate fi astdzi realizat i prin utilizarea unor softuri de simulare, iar pentru studiul comportarii sistemelor reale se poate
apela la sisteme computerizate de masurare. Cele doud directii de investigare, studiu pe model §i pe sistem real, nu sunt activitdti
divergente. lata cateva argumente:

- studiul pe model presupune validarea diferitelor ipoteze formulate privind proprietdti ale sistemului real (printr-o simulare pot fi
de multe ori obtinute raspunsuri pentru un nou demers experimental, transferand pe original informatiile obtinute in urma
studiului pe model);

- compardnd comportarea sistemul real cu modelul pot fi identificate proprietdti suplimentare ce nu au fost incluse in definirea
modelului;

- simularea are un caracter anticipativ, putindu-se identifica si conditiile optime de desfasurare a unui experiment de laborator.

In cadrul acestei lucrari vor fi prezentate mai multe aplicatii interactive, realizate in diferite medii de programare, precum §i secvente
experimentale (din laboratorul de fizica al Liceului Teoretic “Tudor Viadimirescu”, Bucuresti) ce includ investigatii pe sisteme reale
folosind tehnici computerizate pentru achizitia i prelucrarea datelor.

Generare semnal
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SUBGRUPURILE ADITIVE ALE LUI R SI APLICATII IN ANALIZA MATEMATICA

Autori: prof. Aurelia Palici, prof. Iliescu Cristina,
Scoala: Colegiul National Octav Onicescu
Autor: prof. Calin Gasparic

Scoala: Scoala generala nr. 96

Disciplina: Matematica

anioddoina@yahoo.com

Rezumat

Lucrarea prezinta impartirea subgrupurilor aditive ale lui R in doua categrii distincte, calificarea refacind apel la ciclicitatea
lor.

Teorema data stabileste conditii necesare si suficiente pentru ca un subgrup aditiv sa fie ciclic sau nu. Consideram ca aceasta
teorema are o valoare in sine dar si foarte multe aplicatii. Citeva dintre acestea sunt expuse in lucrare, unele fiind de un grad inalt de
dificultate, rezolvarea lor este insa facilitata de teorema stabilita. Elevii vor gasi astfel un rezultat de algebra care are multe aplicatii in
probleme de analiza matematica si pornind de aici, vor putea propune si alte probleme care se pot rezolva cu tema data.
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UTILIZAREA PLATFORMELOR VIRTUALE DE iNVAIARE iN PREDAREA SI iNVA',TAREA MATEMATICII

Autor: prof. Adina Ionescu

Scoala: Colegiul National "Octav Onicescu", Bucuresti
Disciplina: matematica

e-mail: ada_2301@yahoo.com

Abstract

In vederea cresterii calitdtii procesului de predare-invitare trebuie acordati o atentie deosebitd familiarizdrii profesorilor cu
noile tehnologii de informare si comunicare, dezvoltarii deprinderilor acestora de a utiliza calculatorul §i noile softuri educationale, cdt si
de a-gi insusi noi tehnici de predare bazate pe tehnologiile informationale. Utilizarea noilor tehnologii informationale in procesul instruirii
si a diferitelor forme de E-learning (cum sunt comunitdtile virtuale, videoconferintele, simuldarile virtuale sau blogurile) conduce implicit
la cresterea eficientei invatarii, la captarea atentiei in procesul instruirii prin stimulare perceptuald (care se poate realiza cu ajutorul
prezentarilor multimedia), la cresterea motivatiei invatarii prin aplicarea cunostintelor teoretice in situatii practice (simulari on-line), la
cresterea auto-eficacitdtii prin specificarea criteriilor succesului §i asigurarea feedbackului cu ajutorul softurilor educationale.

In aceasta lucrare este prezentat rolul noilor tehnologii informationale in imbundtdtirea calitatii procesului instructiv-educativ
cdt §i un exemplu de activitate de formare in domeniul IT a profesorilor din invdatamantul preuniversitar, care s-a desfasurat la
Universitatea "La Sapienza" din Roma, in cadrul Programului Comenius 2.2.c. Continutul cursului de formare continud s-a referit la:
identificarea tehnologiilor potrivite pentru a realiza o pagind de web, platforma de management a continutului, elaborarea unei pagini de
web in scop didactic, realizarea unui forum de discutie cu elevii, asigurarea permanentd a feedbackului in procesul instruirii. In cadrul
Simpozionului organizat sub egida proiectului Comenius "Computer Supported Teaching and Learning in the Curriculum” se va prezenta
un exemplu de pagind de web in scop didactic, care a fost realizatd in urma stagiului de perfectionare continud. Pagina de web contine
cateva modele virtuale de invatare in domeniul matematicii elaborate de profesor si de elevi, un forum de discutie cu elevii si de asemenea
cateva materiale elaborate pentru persoanele cu deficiente vizuale.

CONSIDERATII PRIVIND “LEMA LUI ZARINSKI”

Autori: prof. Aurelia Palici, prof. Dinca Doina,
Scoala: Colegiul National Octav Onicescu
Autor: prof. Calin Gasparic

Scoala: Scoala generala nr. 96

Disciplina: Matematica
anioddoina@yahoo.com

Rezumat

Lucrarea se ocupa de un rezultat al algebrei comutative privind extinderile de corpuri. Lema lui Zariski da o conditie necesara
ca un corp sa fie algebric inchis intr-o extindere a sa. Lucrarea prezinta trei conditii necesare si suficiente privind acest rezultat.
Majoritatea rezultatelor sunt originale si la fel si demonstratiile, incluzand aici si o implicatie din teorema data care constituie lema lui
Zariski, demonstratia clasica folosind baze de transcendenta care nu apare in aceasta lucrare. Dupa teorema este tot un corolar privind
corpurile algebric inchise unde sunt prezentate trei demonstratii diferite, doua dintre ele folosind — evident - teorema noastra. In ultima
parte se dau cinci aplicatii — probleme — care se rezolva folosind rezultatele anterioare.

Consideram ca elevii din clasa a XII —a interesati de algebra comutativa si indrumati in acest domeniu, precum si studentii de la
Facultatea de Matematica, vor gasi aici probleme interesante si poate un punct de plecare in studiul extinderilor algebrice si
transcendente de corpuri.

LUMEA CONTEMPORANA - O PERMANENTA SI INEDITA PROVOCARE PENTRU EDUCATIE, PENTRU STUDIUL
STIINTELOR EXACTE

Autori: profesor Liliana Violeta Constantin
Grup Scolar Dimitrie Gusti, Bucuresti, Romania
Livia Dinica — ISMB
constantin.liliana@gmail.com

Rezumat

Lumea contemporand reprezinta o permanentd §i inedita provocare pentru educatie. Complexitatea acestei situatii impune
restructurari ale diverselor aspecte educationale, indeosebi ale celor care privesc echilibrul intre formativ si informativ, intre invatarea de
mentinere §i invatarea inovatoare, permanentizarea actiunii educationale, accentuarea caracterului prospectiv al educatiei §i introducerea
unor noi tipuri de educatie. Noua educatie are obligatia de a avea in vedere complexitatea rolurilor pe care le va juca elevul de azi in
societatea viitoare, de la acela de fiinta autonomd, de membru al familiei si al unei colectivitati, de cetdtean si producdtor, pand la acelea
de subiect si obiect al multiplelor si diverselor experiente de viata succesive care il vor ajuta sa se cunoascd pe sine §i sa abordeze o
conceptie democraticd, manifestindu-se ca o fiintd liberd, creatoare, capabild sa poatd reactiona impotriva dezintegrarii vietii §i a
individului, fenomene pe care lumea de azi le provoaca atdt de frecvent. Este vorba, asadar, de depdsirea frontierelor rigide, de o educatie
care sa deplaseze accentul spre congtientizare, cooperare, spre gandire critica si selectie, spre adaptabilitate §i interpretarea lumii mereu
schimbatoare. Numai printr-o educatie adecvata generatiile tinere pot contribui la progresul omenirii. Educatia trebuie sa se adapteze
modului de viata, gradului de civilizatie, traditiilor §i aspiratiilor unui popor. Aceasta educare a tinerilor se realizeaza deci si prin stiinta.
Fizica, stiintd a naturii este o pdarghie a progresului. Pentru a demonstra elevilor ca fizica este prezentd pretutindeni in jurul nostru, cd
este indispensabild in viata de zi cu zi, trebuie ca acestia sa observe cd invdtarea acestei discipline nu le permite numai dobdandirea unor
cunogtinge teoretice ci §i dezvoltarea abilitatilor practice. Lucrarea prezintda modalitati moderne de educare a tinerilor prin stiinta §i
pentru stiintd.
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IMPORTANTA SOFTULUI EDUCATIONAL IN PROCESUL INSTRUCTIV EDUCATIV

Autor: prof. Dinca Doina

Scoala: Colegiul National Octav Onicescu
Disciplina: Informatica
anioddoina@yahoo.com

Rezumat

Utilizarea noilor tehnologii informationale in procesul instruirii §i a diferitelor forme de E-learning conduce implicit la cresterea
eficientei invatarii, la captarea atentiei in procesul instruirii, la cresterea motivatiei invatarii prin aplicarea cunogtinelor teoretice in
situatii practice (simuldri on-line), la asigurarea feedbackului cu ajutorul softurilor educationale.

In Colegiul National “Octav Onicescu” din Bucuresti, s-a desfisurat un proiect Socrates Grundtvig 2 intitulat "Imbundtdtirea
sanselor de angajare a somerilor si a persoanelor cu dizabilitati vizuale si auditive prin folosirea aplicatiilor virtuale de
invatare" . Programele de educatie de-a lungul intregii vieti au devenit in toata lumea o prioritate a sistemelor de invatamdant.

Educatia adultilor, ca dimensiune speciala a educatiei, insumeaza activitdtile care au ca scop dobdndirea cunostintelor,
capacitdtilor si competentelor de care adultul are nevoie in anumite situatii din viata sa, pentru a isi gasi locul potrivit in societatea in
care trdieste.

Unul dintre produsele finale ale acestui proiect a constat in realizarea unor module de instruire bazate pe aplicatii virtuale de
invdtare pentru formarea deprinderilor de baza in domeniul utilizarii calculatorului si a Internetului, pentru cresterea increderii in sine §i
insugirea unor tehnici de comunicare utile la angajare (modulele sunt disponibile pe web, CD, cu posibilitate de audiere si in forma
printatd).

ROLUL CALCULATORULUI iN TERAPIA PSTHOMOTRICA

Autor: prof. logoped Geabau Marilena
Scoala: Scoala speciala nr 4
Disciplina: Logopedie
marilena_geabau@yahoo.com

Rezumat

Logopedia este o disciplina psihopedagogica izvordta din necesitatea de a elucida complexele probleme ale limbajului, ce are un
rol fundamental in structurarea vietii psihice si evolutia personalitdtii fiecarui individ. Logopedia are si un profund caracter practic, ce
vizeaza educarea limbajului la persoane cu dificultati de pronuntie, optimizarea comunicarii, antrenament psihomotric in vederea formarii
capacitdtii de emisie corecta a sunetelor in cuvdnt. Jocul pe calculator a devenit un ajutor de nadejde in formarea structurilor perceptiv
motrice de formd,culoare §i asezare in spatiu a lucrurilor si elementelor schemei corporale

Imperativul orientarii in spatiu pe care-l solicitd jocul pe calculator stimuleazd vointa, autocontrolul §i autodepagsirea, un copil
fiind mai inversunat ca oricind sa reia sarcina pdnd la obtinerea victoriei intr-un joc de calculator. Chiar si in cazul copiilor cu
dizabilitati mentale severe sau deficit atentional accentuat se constata trezirea interesului pentru angajarea in joc pand la indeplinirea
sarcinilor.

Fisele de lucru in care de pilda trebuie sa asezam inima la locul ei sau soarele la dreapta copacului sus nu au aceeasi eficienta
ca jocurile in care e stimulatd autoperceptia senzoriald. De exemplu in jocul ,,Corpul omenesc,, ca in toate jocurile de calculator se
solicitd o coordonare oculo-motorie care se formeaza cel mai repede §i mai precis in utilizarea tastaturii pentru joc. Calculatorul il
corecteazd pe copil fara implicatii psihoafective care sd-i determine blocajul afectiv si voluntar.

Imperativul ordinii sau ordondrii in spatiu sau timp in jocurile pe calculator-ex-,,Spune unde §i cdand,, construieste in mintea
copilului mult mai usor o ordine interioard decdt sarcini scolare unice in care copilul se raporteaza uneori intr-un timp prea scurt la indici
de performanta pe care colegii lor ii ating intr-un anume fel fapt ce determind un blocaj afectiv desi autoevaluarea in raport cu altii ar
trebui sa stimuleze refacerea programelor individuale de receptare si invatare.

Ordinea lucrurilor si operatiilor inteleasa in jocul pe calculator determind formarea deprinderii de a ordona si emisia sonord,
asezarea sunetelor in cuvdnt §i a-i intelege semnificatia.. Ascultati tonul cu care corecteaza calculatorul pe jucatorul care greseste si veti
intelege de ce are succes. Jocul de puzzle, operatiile matematice jocurile de orientare in spatiu, de ordine si de miscare de colorat de
constructie , de discriminare forme,culori, de invdtare a limbilor strdine, toate sunt jocuri interactive in care calculatorul ajutd esential
procesele reprezentarii §i gdndirii la copii.

MATERIALE MODERNE SI APLICATIILE LOR COTIDIENE
Autori: prof. Gabriela Jicmon, prof. Maria Ocnarescu, prof. Carmen Cretu

Scoala: Grup Scolar "Doamna Stanca"
e-mail: gabijic@yahoo.com

Rezumat

Conceptul de material inteligent deriva de la formele inteligente ale sistemelor (materialelor) naturale, adica organismele vii. Ca
urmare, ele sunt concepute ca materiale care indeplinesc functiile naturale de detectie (“sensing”), comanda (“actuation”), control si
inteligenta. Materialele inteligente (“smart / intelligent materials ) au proprietatea de a se auto-adapta la stimuli externi. Functiile
acestor materiale se manifestd inteligent in raport cu de schimbarile mediului exterior. Lucrarea prezintd cdteva aplicatii ale acestor
materiale in viata de zi cu zi. Spre exemplu, in cazul unui pod, un sistem computerizat integrat poate furniza o cantitate imensd de date
privind conditiile atmosferice, conditiile de trafic, starea generala a podului, respectiv daca si cdnd trebuie reparat.
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“ALCHENE” - INTEL ® TEACH

Autor: prof. Mariana Georgescu

Scoala: Grup Scolar de Chimie “Costin Nenitescu”
Disciplina: chimie

e-mail: [orelei_deleanu@yahoo.com

Abstract

Lucrarea se refera la invatarea prin proiecte, un model de instruire centrat pe elev. Acest tip de invatare dezvolta cunostinte si
capacitati dintr-un domeniu prin sarcini de lucru extensive, care promoveaza investigatia. Aceasta metoda poate ajuta la ridicarea
nivelului de performanta al elevilor si la dezvoltarea competentelor necesare secolului XXI: responsabilitate si capacitate de adaptare,
competente de comunicare, creativitate si curiozitate intelectuala, etc...

Mi-am propus sa predau lectia ALCHENE- chimie organica clasa a X-a- sub forma de proiecte. Am creat un portofoliu care
cuprinde 5 directoare( plan_unitate, asistenta unitate, aplicatie-elev, imagini-sunete si evaluare).
In fiecare director exista mai multe fisiere, care ajuta profesorul sa transmita elevilor informatii, sau ii ajuta pe elevi sa obtina informatii
referitoare la lectie, precum si sa comunice intre ei. Totul este de fapt munca in echipa.

In final elevii au realizat prezentari ppt., publicatii, etc. pentru unul dintre produsele proiectului.

ALBERT EINSTEIN, UN PIONIER PE DRUMUL CUNOASTERIIL, UN DRUM FARA SFARSIT!

Autor: profesor Liliana Violeta Constantin
Scoala: Grup Scolar Dimitrie Gusti

constantin.liliana@gmail.com

Rezumat

“Cel mai frumos lucru pe care il putem trai este misterul. E sentimentul fundamental care reprezintd leagdnul adevaratei
stiinte si arte. Cel care nu il cunoaste, cel care nu se poate mira, care nu poate fi uimit, e parca mort, iar ochiul sdu s-a stins.”

Aceste cuvinte ne duc cu gdndul la faptul ca misterul i-a determinat pe marii fizicieni ai lumii sa cerceteze §i sda descopere
drumul catre viitor. Dar o mare descoperire nu reprezintd un punct final, ci este un drum care duce spre regiuni pand atunci necunoscute.
Este ca si cum ne-am cdtdra pe piscul unui munte, pentru a constata ca de acolo ni se infdtiseaza inaintea ochilor un pisc mult mai inalt.
Niciodatd nu vom ajunge la capatul drumului i nu vom putea spune: Am descoperit totul!

Cel mai mare mister al umanitatii, cel mai mare fizician, cel mai celebru om de stiinta al secolului XX a fost Albert Einstein.
Cunoscut pentru crearea si dezvoltarea teoriei relativitdtii, ca si pentru indrdzneata sa ipotezd cu privire la natura luminii, Einstein a fost
fard indoiald una din cele mai stralucite minti stiintifice a universului. Dar inainte de a fi un savant Albert Einstein a fost un cetdtean onest
al lumii.

Lucrarea se opreste asupra studiului personalitatii acestui fizician devenit deja o legendd. Prezinta figura luminoasa a lui Albert
Einstein, un fizician deschizator de drumuri, un pionier pe drumul cunoasterii, un drum fard sfarsit!

FOLOSIREA CALCULATORULUI IN STUDIUL CIRCUITELOR DE CURENT ALTERNATIV

Autori: prof. Livia Pavelescu, prof. Elena Ciobanu, prof. Garofita Iancu
Scoala: Colegiul National Octav Onicescu

Disciplina: Fizica

anioddoina@yahoo.com

Rezumat

LabVIEW reprezinta un mediu de programare grafica de uz general.

Mediile de programare graficd inldturd necesitatea cunoasterii unui limbaj de programare. In locul descrierii algoritmului de
calcul sub forma unui set de instructiuni in format text, intr-un mediu de programare grafica algoritmul este descris desendndu-1 sub forma
unei scheme logice (organigramd, diagrama).

Dispare astfel necesitatea memorarii unor nume de instructiuni si a unor reguli complicate de sintaxd, iar riscul de aparitie a
erorilor de programare scade considerabil.

Modul in care algoritmul este descris este astfel mult mai intuitiv, un program putand fi inteles mult mai usor si de catre alti programatori
decdt cel care I-a conceput.

LabVIEW este cel mai raspdndit si mai evoluat mediu de programare graficad.

Printre motivele care stau la baza afirmatiei ca LabVIEW reprezintd un nou pas in programarea calculatoarelor se numara:

o simplitatea construirii unei interfete complexe, ergonomice §i cu aspect profesional;

o numarul mare de functii si proceduri uzuale pe care le pune la dispozitia programatorului, incepdnd de la functiile pentru
prelucrarea textelor si sirurilor de valori, continudnd cu procedurile complexe de lucru cu matrici din algebra liniara si
pdna la procedurile matematice avansate de calcul probabilistic, calcul numeric diferential si integral, calcule de regresie
si interpolare;

o multimea de proceduri disponibile pentru a realiza aplicatii ce utilizeaza cele mai noi standarde din domeniul tehnologiei
informatiei

Toate facilitatile pe care LabVIEW le pune la dispozitie permit unui programator neprofesionist, cu o experientd minimd, sda poatd
realiza aplicatii cu o interfata graficd extrem de elaboratd si cu algoritmi matematici cu grad ridicat de complexitate.
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SITE - www.freewebs.com/glajed

Autor: prof. Glaje Mihaela Denisa

Scoala: Gr Sc Nichita Stanescu, sector 3, Bucuresti
Disciplina:Informatica

email: cozmadenisa@yahoo.com

Rezumat

Siteul www.fireewebs.com/glajed prezintd lectii de informatica atdt pentru profilul matematicd-informatica cat si pentru profilul tehnic .

autor C++ Visual FoxPro M. Gffice XP html CIsCO Atestat & Bac diverse
Guestbcok

Lectiile sunt grupate dupa discipline astfel:

Sectiunea C++ . cuprinde lectii importante de programare pentru clasele de informatica.

Secatiunea Visual Fox Pro : cuprinde lectii pentru crearea interfetelor Fox Pro utile elevilor de clasa a -XIlI-a pentru realizarea
proiectului de atestat la informaticd.

Sectiunea M. Office XP : cuprinde cursuri pentru M. Excel, M .Word, M. Access, M..Power Point . Aceste cursuri sunt utile tuturor
elevilor indiferent de profil.

Sectiune HTML: cuprinde un ghid ajutator pentru crearea paginilor WEB. Ghidul poate fi folosit de elevii clasei a IX-a in semestrul al-1I-
lea indiferent de profil la orele de TIC.

Sectiunea CISCO: cuprinde informatii despre cursul CISCO , curs ce se desfasoara in liceul nostru si la care pot participa elevi
indiferent de profil.

Sectiunea Atestet& Bac: cuprinde informatii pentru elevii clasei a-XII- a cu profil informatica. Sunt prezentate probele la care se sustin
probe practice pentru obtinerea atestatului la informaticd si modele de subiecte pentru bac.

Sectiune DIVERSE : pune la dispozitie elevilor link-uri utile de unde pot descarca diferite programe.

Sectiunea Guestbook : va invitd sa va spunefi impresiile despre acest site .

INSTRUMENTE MODERNE DE PREDARE
TABLA ELECTRONICA

Autori:Georgeta Chiracu, Mihaela Dumitrescu
Scoala: Liceul teoretic C.A.Rosetti, sector 2, Bucuresti
mihayy2000@yahoo.com

Rezumat

In momentul de fatd scoala a devenit primul factor furnizor de servicii educationale in formarea unui individ.

Asumandu-si rolul de formator, institutia educationald trebuie sa gasesca modalitatea de a se adapta acestor exigente, astfel
incdt sa ofere beneficiarilor directi si principali, elevii, competentele necesare §i deprinderea de a le folosi (atdt pe perioada studiilor cdt
si dupad terminarea acestora).

Cu alte cuvinte, scopul este de a largi paleta de abilitati deprinse de elevi, printr-o educatie calitativa, bazatd pe multitudinea
competentelor, mai degraba decdt una care sa pund accent pe cantitatea materialului acumulat.

Mergdnd pe aceasta idee, calea directa spre realizarea scopului propus se refera la utilizarea beneficiilor pe care ni le ofera
tehnologia de ultima generatie.

Prin eficientizarea modului in care este prezentat materialul didactic si prin asigurarea unei calitdti superioare in procesul de
instruire, gcoala va oferi elevilor sdi premisele necesare ca in timpul de care beneficiaza (utilizat mult mai eficient ) sa isi dezvolte
abilitatile.

Tema "Instrumente moderne de predare - tabla electronica” propune o solutie in sprijinul acestei idei, prin introducerea
tehnologiilor moderne, direct in procesul de predare, cu scop pedegogic. Este vorba despre modernizarea sistemului de predare folosit,
prin introducerea unor metode si elemente noi de predare a majoritatii materiilor din scoald.

»UN TABLOU BUCURESTEAN”

Autor: pof. Bulacu Iulia-Cristina
Scoala: Grup Scolar de Chimie ,,Costin Nenitescu”
Disciplina: Istorie
Abstract

Bucurestiul dintotdeauna a avut un farmec aparte cu imagini pitoresti, create de diverse categorii sociale sau etnice. Un tablou
aparte il constituie imaginea ambulantilor aflati in permanentd migcare pe strazile capitalei vanzand de toate pentru toti. O lume aparte ce
imbind placutul cu utilul.
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»MODELUL CUANTIFICAT AL ATOMULUI”
lectie ralizata in cadrul Programului Intel® Teach

Autor: prof.Catrinel Negura

Scoala: Grup Scolar de Chimie “Costin Nenitescu”
Disciplina: Fizica

e-mail: catrinelnegura@gmail.com

Rezumat

L, Programul Intel® Teach este un program de perfectionare in care profesorii invata de la alti profesori cum, cand si unde sa
introduca tehnologia in planul de lectie, punand accentul pe dezvoltarea capacitatilor cognitive de nivel superior ale elevilor.”” Urmand
aceste cursuri eu am dezvoltat lectia ,,Modelul cuantificat al atomului’’- propus de fizicianul danez Niels Bohr pentru atomul de hidrogen -
model atomic care explica stabilitatea atomilor si seriile spectrale.

Elevii, in cadrul orelor in care dezvolta acest proiect, desfasoara mai multe tipuri de activitati:

- observa (pe modele virtuale) si inteleg fenomenele din interiorul atomului

- interpreteaza aceste fenomene

- memoreaza informatiile

- organizeaza si analizeaza o serie de informatii pentru realizarea proiectului

- sintetizeaza si asociaza diferite informatii pentru a obtine un nou produs

UTILIZAREA CALCULATORULUI iN PROCESUL DIDACTIC
— O PROVOCARE PENTRU PROFESORUL DE ASTAZI -

Autori: prof. ing. Farcas-Flamaropol Claudia, prof. Turcas Crina, prof.ing. Nicolae Roxana
Scoala: Grup Scolar ,,Doamna Stanca” Bucuresti

Discipline: tehnologie si chimie

turcaspetrunicolae@yahoo.com

Rezumat

Educatia este cel mai puternic motor al schimbarilor sociale si al dezvoltarii, dar pentru activarea acestui motor sunt necesare
schimbari fundamentale, care sa faca posibila dezvoltarea unei societati echitabile, bazata pe cunoastere.

Tehnologiile informatice sunt cele care vor putea produce schimbarile in educatie, pentru ca aduc oportunitati deosebite de
predare si invatare.

Analiza domeniului instruirii asistate de calculator (IAC), presupune o investigatie atentd, complexad, intreprinsd la confluenta
invatamdntului traditional cu calculatoarele electronice, fenomen ndscut ca o consecinga directd a revolutiei informatice contemporane ce-
si pune amprenta noului, a eficientei si a utilitatii in majoritatea sferelor de activitate umand. Dacd acceptam, ca pe o stare de fapt, ideea
civilizatiei informatice la a carei aparitie in lume suntem martori, atunci trebuie admis §i faptul ca purtatorii acestei civilizatii, cei care au
menirea de a dezvolta si de a o duce mai departe se afla acum in banci, in sali de clasa si ca acestora trebuie sd li se asigure o formare §i
educare in spiritul atragerii la lucru a celei mai de pret, neconsumabile si inepuizabile resurse de care dispune omenirea — informatia.

Introducerea calculatorului in activitatea de invatare are sens numai daca se mareste calitatea invagarii, se reduce timpul de
invatare, precum §i costul scolarizarii.

Utilizarea calculatorului determind o regandire holistica a educatiei, incepdnd cu predarea, cu modul de interactiune cu elevii
si a modului in care se produce evaluarea procesului educational. Lucrarea evidentiaza usurinta aplicarii unor programe care permit
realizarea a unor tipuri diferite de exercitii.

Bibliografie:

www.a-forester.de/hotpotatoes/materialien/Howto_JCross

www.educativ.info/serv/etcl.html

Ghid_utilizare_calculator si_servicii_electronice

NOI TENDINTE IN CERCETAREA FIZICA ACTUALA

Autori: prof. Gabriela Jicmon, prof. Maria Ocnarescu, prof. Carmen Cretu
Scoala: Grup Scolar"Doamna Stanca"
e-mail: gabijic@yahoo.com

Rezumat

Superspecializarea in fizica actuald poate necesita conlucrarea inter- si intradisciplinara intr-un mod mai strdans decdt pdna de
curand, cand diversele domenii ale fizicii se puteau adesea dezvolta paralel. Nanotehnologia, stiinta controlului structural al materiei la
nivel atomic, combina principii ale chimiei moleculare si mecanicii cuantice cu principii ale fizicii, ingineriei mecanice, analizei
structurale, electromecanicii si biologiei. Termenul de nanotehnologie a fost introdus in 1960 de catre K. Eric Drexler, pentru a descrie
viziunea lui R. Feynmann asupra controlului structural la nivel atomic al materiei. Asamblarea moleculard cu precizie atomica are
aplicatii importante atat in fabricarea dispozitivelor capabile sa ghideze reactiile chimice prin pozitionarea controlata a moleculelor
reactive, cat si la optimizarea, proiectarea si fabricarea sistemelor microelectromecanice (MEMS) si a sistemelor nanoelectromecanice
(NEMS), a nanoelectromecanismelor si a nanotuburilor de carbon precum si a materialelor nanostructurate cu proprietati controlate.
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PREDAREA PRIN PROIECTE - “RADIATII X”

Autor: prof. Mihaela Eftimie
Scoala: Grup Scolar de Chimie “Costin Nenitescu”
Disciplina: Fizica

e-mail: mihaela.eftimie@gmail.com

Abstract

Invitarea prin realizarea de proiecte este un model de instruire centrat pe elev care ii implicd in studierea unor probleme
captivante. Aceastd metoda dezvolta la elevi competente fundamentale pentru secolul XXI cum sunt: responsabilitate si capacitate de
adaptare, creativitate si curiozitate intelectuala, abilitati media, capacitati de colaborare, eftc.

Una din temele alese pentru realizarea unui proiect este ,, Radiatii X .

Zilnic suntem supusi iradierii datoritd unor radiatii electromagnetice provenite din radiatia cosmica §i din cea emisd de
substantele radioactive care se gasesc pe Pamdnt. De asemenea o mare parte a populatiei face anual o radioscopie, radiografie dentara
sau o radiografie in altd parte a corpului. Spre deosebire de alte radiatii electromagnetice radiatiile X sunt puternic ionizante, producdnd
mutatii la nivelul celulelor vii pe care le traverseaza. Urmarile acestor modificari nu se observad imediat ci apar in timp.

Ce este o radiografie? Cdnd a fost facuta prima radiografie? De cine? Cum se face o radiografie? Ce sunt radiatiile X? Cum se
produc radiatiile X? Ce proprietati au radiatiile X? Care sunt aplicatiile practice ale radiatiilor X? Ce efecte biologice au radiatiile X
asupra organismului uman? Cum putem sd ne protejam impotriva radiatiilor X? — acestea sunt doar cdteva din intrebarile la care trebuie
sa raspunda elevii pentru a realiza proiectul (brosurd sau prezentare Power Point).

Pentru realizarea unui proiect elevii trebuie sa foloseasca noile tehnologii, ceea ce imbundtdteste procesul de invatare, permite
personalizarea invatarii in functie de fiecare elev creste eficienta, le dezvolta creativitatea si originalitatea.

“DIRIJAREA iNVATARII PRIN DESCOPERIRE”

Autor: Prof. Iuliana Vasilica Dumitrescu
Scoala: Colegiul National “I. L. Caragiale” Bucuresti
Disciplina: Informatica

e-mail: divpui@yahoo.com

Rezumat

Lucrarea de fata descrie §i evidentiaza avantajele utilizarii in procesul de predare-invdtare a metodelor moderne si interactive
precum descoperirea dirijatd si aplicarea acestei metode asistatd de calculator. In societatea actualid de tip pragmatic, accentuarea
rolului activ al elevului, a independentei lui cognitive, a folosirii obligatorii ca instrument auxiliar a computerului reprezintd premisele
unei educatii permanente moderne, care valorizeaza gdndirea algoritmicd, creativitatea si interdisciplinaritatea. Metoda invatarii prin
descoperire se supune tuturor normelor unui proces educational organizat stiintific fiind recomandata in mod deosebit in didactica
modernd, preconiz\nd participarea activd, directd a elevilor (sub indrumarea profesorului!) la stabilirea notiunilor ce urmeaza a fi
insugite.

SITE-UL ,,CAMPANIE ANTIDROG - IUBESTE VIATA!”

Autori:

Prof. Mereuta Florenta-Amalia - profesor de istorie, florymer27@yahoo.com
Scoala: Grup Scolar Industrial "Dimitrie Gusti"

Prof. Dumitragcu Marieta — profesor de fizica, dumarieta@yahoo.com
Scoala: Colegiul Tehnic de Industrie Alimentara ,,Dumitru Motoc”

Rezumat

Dr. Francis Curtet (psihiatru) spunea ca “nu putem impiedica pe cineva sa se drogheze daca vrea, dar putem face o multime de
Iucruri pentru ca sd nu aibd dorinta si mai putin nevoia de a se droga. In fiecare zi, pe tot cuprinsul globului pamdntesc, milioane de
oameni folosesc droguri. In mod surprinzdtor, de cele mai multe ori, folosim droguri atunci cand consumam ceai sau cafea. Ca si multe
alte droguri, cafeina din ceai, cafea sau alte bauturi rdacoritoare cum ar fi Coca-Cola, sau alcoolul din vin si bere sunt substante care
modifica functionarea normald a organismului. Folosite cumpadtat, aceste droguri sunt relativ inofensive §i in multe zone ale lumii sunt
perfect legale. Realizarea unui site care sa prezinte o campania antidrog la nivelul unei scoli se justifica prin faptul cd o problema actuala
a societati romdnesti o constituie cregterea cererii de droguri in randul populatiei in general, i in randul tinerilor in special. Proliferarea
fenomenului consumului de droguri in capitald a luat o deosebita amploare. Ingrijordtor este faptul ca vdrsta consumatorilor este din ce in
ce mai mica.

Realizarea site-ului pentru diseminarea proiectului se justifica si prin faptul cd scoala noastra se afld intr-o zond de risc din
punct de vedere al consumului de droguri.

De aceea consideram necesar identificarea nivelului informatiilor detinute de elevi cu privire la consumul de droguri si a
surselor de informare privitoare la acestea; prezentarea de informatii despre droguri, adecvate varstei elevilor in scopul eliminarii
ignorantei, prezentarea legislatiei referitoare la traficul §i consumul de droguri; informarea in legaturd cu serviciile de prevenire §i
consiliere antidrog.

Si cel mai usor se disemineaza aceste informatii folosind prezentarea proiectelor realizate de elevii colegiului, asa cum se poate
vedea §i pe site-ul nostru.
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STUDIUL OPTICII FOLOSIND SITE-UL EDUCATIONAL
http://optica-nenitescu.wik.is/

Autor: prof. Contesina Rusu
Scoala: Grup Scolar de Chimie “C. Nenitescu
Disciplina: Fizica

e-mail: contesina.rusu@gmail.com

Abstract

Acest site se adreseazad in principal elevilor mei. Informatiile teoretice continute in el sunt insd publice §i pot fi accesate de catre
oricine este interesat. Site-ul a apdarut ca o finalitate fireasca a cursului Intel Teach pe care I-am absolvit de curdnd. Ideea unui site, ca
proiect de absolvire a cursului, a apdrut in momentul in care cdtiva dintre elevi mi-au solicitat adresa de e-mail pentru a-mi trimite
lucrarile lor. A prins viata, astfel, ideea unui loc in care ei sa isi gdseasca informatiile necesare studierii opticii si in care sd poatd trimite
fie intrebari, fie lucrarile pe o temd impusa sau lucrarile pe teme la alegere. Site-ul este un loc de intdlnire §i de comunicare atdt intre ei
cat §i intre ei §i mine.

Structura site-ului permite accesarea rapida a informatiilor, regasind aici capitole specifice parcurgerii domeniului Optica din
cadrul studiului disciplinei Fizicd pe parcursul celor patru ani de liceu. In acest moment site-ul are conturatd doar partea de opticd
geometricd, urmdnd ca in viitor sa fie structurate §i celelalte capitole. Aldturi de informatiile stiintifice se gdsesc si simulari ale
fenomenelor optice (reflexia luminii, refractia luminii, dispersia luminii, formarea imaginilor prin lentile / oglinzi, etc), precum si modele
de referate / prezentari ale elevilor Grupului Scolar de Chimie “C. Nenitescu”.

FILOSOFIA PEDAGOGICA A PROIECTULUI
CA FORMA DE EVALUARE PRIN IMPLEMENTAREA CALCULATORULUI

Autor: profesor Marilena Bercea
Scoala: Liceul de Metrologie Traian Vuia, sectorul 4, Bucuresti

Abstract

Elevii §i profesorii secolului al XXI-lea traiesc intr-o societate a cunoasgterii in care tehnologia conferd scop si motivatie pentru
pregdatirea profesionald. Cartea, in forma ei materiald, devine desuetd pentru tineri; accesul la informatie, sistematizarea acesteia, sunt
mai rapide prin intermediul tehnologiei. Profesorul trebuie sa aiba abilitatea de a combina cele doud forme de acces la culturd — cartea,
tehnologia — fara insistentd evidentd, dar ferm. Predarea §i evaluarea prin proiect reprezintd o noud abordare a plasarii istoriei la locul
cuvenit in curriculum, in conceptia pedagogicd despre acesta §i in constiinta tinerilor. Lucrarea este conceputd in doud capitole:
proiectarea de cdtre profesor a unitdtii de invatare din perspectiva folosirii chiar de catre acesta a tehnologiei si realizarea de cdtre elev a
proiectului cu ajutorul tehnologiei. Relatia profesor - elev devine relatia facilitator — realizator. Prezentarea lucrarii este realizatd sub
forma prezentarii portofoliului unitatii de invatare; acesta cuprinde materialele necesare proiectarii si interpretarea acestora din
perspectiva filosofiei pedagogice.

Forma de prezentare este: Prezentare Power Point, Prezentare Publisher §i prezentare letrica.

,» UNDE SE PLIMBAU BUNICII NOSTRII"
Autor: prof. Mihala Gheorghe
Scoala: Scoala nr. 124, Voievodul Mihai
Disciplina: Istorie

Abstract

A scrie, chiar si o pagind despre Bucuresti este o tentatie provocatoare pentru tofi cei ce s-au ndscut, locuiesc si se simt legati
sufleteste de acest orag surprinzdtor prin contrastele pe care le oferd. Printre intrebarile pe care mi le-am pus despre oras si locuitorii sdi
de azi si de ieri au fost acelea in legaturd cu locurile unde se plimbau inaintagii (bunicii) nostri. Citind §i intreband am retinut un numd de
locatii care 1i atrageau pe bucuresteni in zilele libere, pentru a se relaxa, a se intdlni cu prietenii, a face putind miscare.

In ordine cronologicd, locuri de promenadd indrdagite de bucuresteni au fost: ,,Gridina cu cai” de lingd actuala piatd M.
Kogalniceanu, numita astfel dupa caruselul instalat acolo, frecventat mai ales in dupd amiezele toride de vara. A doua este gradina din
Dealul Mitropoliei deschisa publicului in 1833.

Podul Mogosoaiei s-a impus mai greu in randul locurilor de promenada preferate de bucuresteni. Un loc cu totul deosebit pentru
plimbarile locuitorilor urbei de pe Dambovita va fi creat din initiativa generalului conte Pavel Kiseleff. Pentru aceasta, Gh. Bibescu a
decis construirea unei gradini si a unei sosele intre Podul Mogosoaiei si aleea Bdanesei ce a primit numele generalului.

Lui Carl Mezer ii datoram transformarea unei zone mocirloase din orag in splendida gridind Cismigiu. In sfdrsit, un alt loc de
promenada drag bucurestenilor era Calea Mosilor ce devenea supraaglomeratd din cauza sutelor de .... in perioada desfasurarii
celebrului Targ al Mosilor. Timpul a trecut, orasul s-a marit, au aparut noi cartiere, alte locuri de plimbare din amintirile despre primele
locuri de plimbare ale ,, bunicilor” nostri au ramas.
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RECONSTRUCTIA DIGITALA A HOLOGRAMELOR INREGISTRATE OPTIC,

UTILIZAND MATLAB
Autor: prof. Manuela Stefanescu
Scoala: Liceul Teoretic “Al. 1. Cuza”
Disciplina: Fizica
e-mail: stefanescu_mnl 70@yahoo.com
Abstract

Holografia este un proces de sintezd intre interferenta si difractie. Ea reprezintd o solutie practica a problemei inregistrarii si
recunoasterii amplitudinii i fazei unei unde optice transmise sau reflectate de un obiect.

In inregistrarea unei holograme doud unde interferd forménd o figurd de interferenti pe mediul de inregistrare. Aceste medii
rdaspund doar la intensitatea radiatiei incidente, inregistrdnd direct doar informatia legata de amplitudine.

Informatia de faza se poate inregistra doar realizand conversia intr-o variatie de intensitate luminoasa.

Era holografiei digitale a fost declarata in 1971, an in care fizicianul Dennis Gabor a primit premiul Nobel pentru inventarea
holografiei. Ca si holografia optica care constd in tehnica Inregistrdrii optice, a procesarii §i reconstructiei campurilor de undd,
holografia digitald reprezintd analiza, sinteza si simularea campurilor de unda de catre computere digitale si procesoare.

Inregistrarea campurilor de undd sub forma unei holograme - in holografia opticd este reprezentatd in holografia digitald
printr-un semnal digital ce poartd informatia cdmpului de unda. Holografia digitala si computerele digitale din sistemele optice de
informatie au permis atingerea maturitdtii in optica informatiei.

Reconstructia hologramelor inregistrate optic a fost realizata cu ajutorul unui cod scris Matlab. Pentru aceasta, s-a pornit de la
presupunerea ca trecerea din planul hologramei inregistrare, in planul obiect cu reconstituirea acestuia se face cu ajutorul unei
transformate Fourier. In urma transformatei Fourier rapide se obtin amplitudinea complexa si faza.

Din imaginea reconstruita, se determina forma si dimensiunile obiectelor ale caror holograme au fost inregistrate.se obtin atat
amplitudinea cdt si faza undei reconstruite.

DISTILAREA SI RECTIFICAREA
Autor: prof. Camelia Negulescu
Scoala: Grup Scolar de Chimie “C. Nenitescu

e-mail: camelia.negulescu@gmail.com

Rezumat

Operatiile unitare de distilare §i de rectificare se studiaza in cadrul modulului 1 — “Operatii de transfer de masa” - din
Curriculumul nivel 3 pentru domeniul Chimie Industriald, calificarea Tehnician in Chimie Industriald, clasa a Xlll-a, ruta progresiva.
Aceste operatii se pot studia in cadrul unitatii de invatare “Distilarea si rectificarea”.

Se urmareste aprofundarea cunostintelor teoretice, dezvoltarea abilitatilor de calcul tehnic, precum si dezvoltarea deprinderilor
si a abilitatilor obtinute prin parcurgerea nivelurilor 1 si 2.

Modulul Operatii de transfer de masd, prin continuturile pe care le propune ofera baza de cunostinte si deprinderi specifice
domeniului pentru nivelul 3 de calificare.

Continuturile propuse pentru pentru aceastd unitate de invdtare servesc pentru:

- identificarea utilajelor dintr-o instalatie

- citirea unei scheme tehnologice

- identificarea elementelor componente ale utilajelor de difuziune

- aplicarea ecuatiilor de bilant de materiale

Continuturile propuse pentru aceastd unitate sunt:

- mecanismul si scopul operatiilor de distilare si rectificare

- tipul amestecului supus acestor operatii

- fazele rezultante din aceste operatii

- utilaje: coloane cu umpluturd gi coloane cu talere

- bilant de materiale pentru distilare §i rectificare

- descrierea modului de functionare, exploatare si intretinere a coloanelor

Distilarea si rectificarea se vor aborda in stransa legatura cu aplicatiile lor:

- obtinerea de bauturi alcoolice naturale tari si a spirtului

- recuperarea solventului in industria uleiului etc

,,C” DE LA CHIMIE , ,,C” DE LA COMPUTER

Autori: prof. Boca Roxana, prof. Maior Cristina

Scoala: Grup Scolar Industrial “ Dimitrie Gusti” — sector 5, Bucuresti
Disciplina : Chimie

e-mail: toscana_roxana@yahoo.com

Rezumat
Poate nu intdmpldtor am gasit aceastd legaturd (in prima faza, doar lingvistica), intre chimie si calculator.

CHIMIA, desi vitregitd acum, aduce o contributie deosebita in pregatirea generald a elevilor. Unul dintre instrumentele moderne introdus
in cadrul programului de reformd, in cele mai multe dintre scoli este calculatorul.
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El permite modelarea unor procese sau fenomene greu accesibile intelegerii elevilor, ce nu pot fi puse in evidenta ,experimental.
De asemenea, calculatorul poate permite realizarea unor lectii recapitulative sub formd interactivd, care sa permita totodata §i evaluarea
elevilor.

Astfel s-a creeat o legatura strdnsa si spectaculoasa ( cel putin din punct de vedere al prezentarii) intre chimie gi calculator.
Posibilitatile variate de prezentare a lectiilor, dar mai ales multitudinea de informatii receptionate de pe internet fac din chimie nu numai
o materie unicd, ci §i 0 materie integrata intredisciplinar.

C.V.
- COMPUTER VISION -
Autori: profesor fizica Stefureac Crina
profesor informatica Zanfir Cristina
Scoala: Grup Scolar de Constructii Montaj ,,Mihai Bravu”
e-mail: crina.stefureac@gmail.com
Rezumat

w5

Computer Vision sau ,, Vederea Computerizatd” este stiinta §i tehnologia maginilor care ,,vad”.

Ca disciplina stiintifica se ocupd cu teoria construirii sistemelor artificiale care obtin informatii de la imagini.

Datele culese din imagini pot lua multe forme, ca de exemplu: secvente video, imagini de la mai multe aparate digitale sau date
multidimensionale de la scanere medicale. Ca disciplind tehnologica Computer Vision cautd sa aplice teoriile si modelele pentru a
construi sisteme computerizate care ,,vad”.

Exemple de aplicatii ale sistemelor Computer Vision includ sisteme pentru:
Controlul unor procese — roboti industriali, vehicule autonome
Detectarea unor evenimente — supravegherea vizuald, numdrarea persoanelor
Organizarea informatiilor — indexarea bazei de date a imaginilor si a secventelor de imagini
Modelarea obiectelor sau a mediului inconjurdtor (machete de obiecte sau suprafete)- controale industriale, analizele imaginilor
din medicina, modelare topografica
»  Interactiune — ca punct de pornire al unui dispozitiv de interactiune intre Computer si Om

Computer Vision poate fi descris de asemeni ca un element complementar al ,, vederii biologice”. In cazul ,, vederii biologice” se
studiaza perceptia vizuald a oamenilor si a animalelor rezultand modele ale felulului in care aceste sisteme opereaza din puctul de vedere
al proceselor fiziologice. ,, Vederea Computerizata” pe de alta parte studiaza si descrie sisteme artificiale de vedere care sunt
implementate in software si/sau hardware. Schimbul interdisciplinar dintre ,,vederea biologica” si , vederea computerizatd” s-a dovedit
din ce in ce mai avantajos pentru ambele domenii.

Subdomeniile ,, Vederii Computerizate” includ reconstructia unei scene (decor, loc), detectarea evenimentelor, identificarea si
luarea urmelor, recunoasterea obiectelor, invatarea, indexarea, inclusiv urmadrirea propriei miscari si restaurarea unor imagini.

Ne vom ocupa de probleme care se impun, ca de exemplu in cazul urmdririi automate a unui intrus:

- pentru a recunoaste obiecte, este nevoie uneori ca robotul sd separe obiectul de interes, de fundalul imaginii

- robotul trebuie sd fie capabil sa urmareasca obiectul aflat in migcare (motion tracking)

- camerele de luat vederi trebuie sd-gi schimbe orientarea astfel incat intrusul sa ramdnda permanent in campul vizual

O aplicatie introdusd de curdnd in Bucuresti o reprezintd monitorizarea automata a traficului. Este vorba despre un sistem care
permite detectarea §i urmarirea siluetelor automobilelor pe strazi.

Urmarind viteza de deplasare a automobilelor in imagine, se poate evalua viteza lor reald. Astfel se pot detecta fie excesele de
vitezd, fie blocajele de circulatie. In cazul automobilelor robotizate urmdrirea contururilor celorlalte magini din campul vizual este folositd
pentru a evita coliziunile.

YV V VYV

TEORIA HAOSULUI
Autor : Adriana Catrangiu
Scoala: Grup Scolar de Constructii ,, Anghel Saligny”
Disciplina: Fizica
e-mail: adriana catrangiu@yahoo.com

Abstract

Aceasta stiinta ,,teoria haosului” nu este doar o teorie, ci mai ales o cale complexa de percepere a realitatii.
Studiul unui fenomen presupune identificarea unei regularitati ce poate sa descrie modul in care se deruleaza fenomenul, si,
introducand o conditie initiald, se obtine modelul fenomenului studiat.
Sistemele reale isi semnaleaza prezenta prin 3 factori:
e  sunt dinamice, adica supuse schimbarilor;
e  sunt complexe, adica depind de multi parametrii;
e  sunt iterative, adicd legile care le guverneaza comportamentul pot fi descrise prin feedback.
Conceptele de baza cu care se opereaza in cadrul acestei teorii sunt acelea de spatiul fazelor si de atractor.
Un sistem fizic este determinist n sens ideal dacd o cunoastere exactd a conditiilor initiale si a legilor initiale ce descriu
interactiile din sistem permit descrierea exactd a oricarei stari ulterioare a sistemului.
Un sistem fizic este determinist in sens practic daca o cunoastere exacta a conditiilor initiale si a legilor ce descriu interactiile din
sistem permite descrierea In limita preciziei de masurare a oricarei stéri ulterioare a sistemulu.
Sensibilitatea la conditiile initiale, matematic demonstrata, in descrierea sistemelor complexe studiate de cétre Poincare se
numeste instabilitate dinamica ( sau ,,haos”).
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REVISTA DE LIMBA FRANCEZA - EIFFEL

Autor: Carmen Vranceanu

Scoala: Liceul Teoretic " ALI .Cuza"
Disciplina: Limba Franceza

e-mail: vrncarmen@yahoo.com

Abstract

Aceasta revista a debutat in 2001. Este redactata in limba franceza de catre un colectiv de circa 15-20 elevi din toti anii de
studiu 9-12. Rubricile au caracter enciclopedic, propusa de catre elevi in functie de gradul lor de interes: arta, cultura, stiinta, tehnica,
mediu, probleme ale civilizatiei moderne europene, evenimente liceene — zile comemorative — creatii originale ale elevilor, divertisment,
Jocuri, concursuri.

Revista se adreseaza atat elevilor liceului cat si altor elevi din tara si strainatate cu preocupari si interese comune i are ca scop
popularizarea unor informatii de care elevii sunt interesati dar si stabilirea unui dialog interactiv si a unui schimb intercultural care sa
stea la baza unor proiecte comune europene.

Este laureata la sesiuni de comunicari stiintifice si la Concursul de reviste scolare organizat de catre Ministerul Educatiei
obtinand 4 premii la faza nationala, iar in acest an a obtinut premiul la faza pe municipiu.

INTEGRAREA TEHNOLOGIEI IT IN PROCESUL DE PREDARE
Autori: Nectara MIRCIOAGA, Daniela DOBRE, Tudora DUMITRU

Scoala: Grup Scolar de Chimie “ Costin Nenitescu”
nectara@gmail.com

Rezumat

Se prezinta o metoda de integrarea a tehnologiei moderne in procesul de predare-invatare-evaluare centrat pe elev prin
programul Intel®Teach, folosind internetul, resursele on-line, bibliotecile virtuale,leagand cunostintele disciplinare de viata de fiecare zi
a elevilor, permitand abordari disciplinare, interdisciplinare, pluridisciplinare si transdisciplinare, fiind centrata pe interesele elevilor si
tindnd cont de talentele lor. Astfel a fost creeat un site de protectia mediului prin
intermediul caruia elevii §i profesori comunic pentru a-si putea impdrtasi diverse
informatii.

Cuvinte Cheie: protectia mediului, invatare centratd pe elev,
Intel®Teach

1. CE ESTE INTEL®TEACH ?

Intel®Teach este un program conceput si dezvoltat de firma Intel si
reprezintd un efort mondial de a ajuta deopotriva profesorii experimentati i
studentii — viitori profesori - sa integreze noua tehnologie in procesul de educatie,
pentru a dezvolta competentele de gdndire si invatare ale elevilor, folosind
metoda proiectului ca metodd activd de invdtare.

Metoda proiectului in comparatie cu multitudinea de metode de predare -
activ-participative oferda un cadru generos pentru formarea diferentiatd a individului uman. Fig. 1

A preda bine — si a implica elevii in procesul de invdtare, se realizeaza simplu si natural utilizind metoda proiectului.
Scopul integrarii tehnologiei in instruire nu este numai pentru a facilita dobdndirea de informatii noi.Folosirea internetului, a
resurselor on-line, a bibliotecilor virtuale, a comunicarii on-line poate:

. Stimula si dezvolta potentialul cognitiv multiplu al elevilor
(Teoria Inteligentelor Multiple, H. Gardner)

] Dezvolta abilitatile necesare in secolul 21.

] Contribui la dezvoltarea abilitatilor de gandire de nivel superior.

(Taxonomia lui Bloom)

. Orienta procesul de instruire catre interesele elevilor.

(Predare centratad pe elevi)
Avantajele acestei metode:

nirea “cabea verdea” -7

] Leaga cunogstingele disciplinare de viata de fiecare zi a elevilor.
] Permite abordari disciplinare, interdisciplinare, pluridisciplinare si
transdisciplinare.
] Se centreaza pe interesele elevilor
. Tine cont de talentele lor
. Poate servi nevoilor de invatare identificate. —
. Elevii se afld in centrul procesului de instruire.

Fig. 2
Proiectul se axeaza pe obiectivele operationale, aliniate competentelor specifice, respectiv obiectivelor de referinta. Proiectul
implicd metode de evaluare multiple si continue, sarcini de lucru si activitati conectate, care se desfasoard intr-o anumitd perioada de
timp, proiectul are conexiuni cu lumea reald, iarelevii isi demonstreaza cunogtintele si abilitatile prin intermediul performarii propriu-
zise §i a produselor care sunt publicate, prezentate sau afisate, tehnologia sprijind si imbundtateste procesul de invatare al elevilor.
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2. CREEAREA UNUI SITE DE LUCRU

Pentru a putea facilita comunicarea intre elevi si profesori si chiar
intre elevi se creeaza un site ( fig.1) pe care elevii isi vor face cont si pe
care isi vor posta materialele realizate sau vor posta comentarii.(fig.2),
vor accesa link-uri utile ( fig.3) sau vor posta materiale( fig.4)
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